FLEXIBLER SPIELBETRIEB — ..NORWEGERMODELL*
Durchfithrungsbestimmungen fiir den Juniorenspielbetrieb 25/26 im KVFZ

In der untersten Spielklasse auf Kreisebene fiir A und B-Junioren wird ein 11er-Spielbetrieb mit
flexiblem Modus angeboten . Fiir die C-Junioren wird ein extra 9er Spielbetrieb angeboten
(,,Norweger Modell*).

Modus fiir A und B-Junioren:

Zunichst erfolgt die Mannschaftsmeldung tiber den DFBnet—Meldebogen fiir den 9er oder 11er-
Spielbetrieb. Alle gemeldeten Mannschaften konnen, wenn es die Notwendigkeit erfordert, wihrend
der Spielrunde in den "flexiblen Spielbetrieb 9er Modell" wechseln (Mitteilung iiber das sfv-E-
Postfach an die spielleitende Stelle, gilt nur fiir die unterste Spielklasse). In den Spielpldnen sind ab
diesem Zeitpunkt die Mannschaften mit dem Zusatz ,,(9er)* gekennzeichnet.

Die Mannschaften spielen weiterhin in Konkurrenz, verlieren aber ab dem Zeitpunkt des
Wechsels in den flexiblen Spielbetrieb ihr Aufstiegsrecht.

Die in den flexiblen Spielbetrieb eingetretene Mannschaft kann kiinftig ihre Rundenspiele als 9er-
oder 11er-Mannschaft spielen, je nachdem wie viel Spieler ihr zu Beginn eines jeden Spiels zur
Verfiigung stehen.

Die flexibel spielende Mannschatft teilt die Spieleranzahl bis spitestens 2 Tage vor dem Spiel dem
jeweiligen Schiedsrichter, Gegner und Staffelleiter (sfv-E-Postfach) mit. Erfolgt keine Mitteilung an
den SR, Gegner und SL wird mit der normalen Spieleranzahl 11 gespielt.

Wenn die Mitteilung nicht innerhalb der Frist von zwei Tagen vor dem Spiel erfolgt, kann die
Mannschaftsgroffe nur noch mit Zustimmung des Gegners reduziert werden.

Hat eine in den flexiblen Spielbetrieb gewechselte Mannschaft zum Spiel 10 oder 11 Spieler auf
dem Spielberichtsbogen aufgefiihrt, so wird 9-gegen-9 mit max. 2 Auswechselspielern gespielt (gilt
nur bei vorheriger Meldung an SL und Gegner fiir 9er Spiel) und bei 12 oder mehr Spielern wird
11-gegen-11 gespielt.

Die Anzahl der Auswechselspieler ist bei der ,,9er-Mannschaft® auf max. 2 Spieler begrenzt.
Wird diese Anzahl iiberschritten muss die Mannschaft in die niachst hohere Spielvariante /
Mannschaftsgrofle wechseln.

Varianten:

Treten zwei 11er-Mannschaften gegeneinander an so wird 11-gegen-11 gespielt, hier gilt fiir beide
die Wechselmoglichkeit entsprechend der Altersklasse.

Treten zwei 9er-Mannschaften gegeneinander an so wird 9-gegen-9 gespielt (gilt nur bei
vorheriger Meldung an SR, SL und Gegner fiir 9er Spiel)

Wechselmoglichkeit 2x Spieler fiir das Team welches als 9er gemeldet hat, fiir das andere Team gilt
die Wechselmoglichkeit entsprechend der Altersklasse.

Nach Absprache kann auch hier 11-gegen-11 gespielt werden, dann gilt fiir beide die
Wechselmoglichkeit entsprechend der Altersklasse.

Treten eine 11ler- und eine 9er-Mannschaft gegeneinander an so wird 9-gegen-9 gespielt (gilt nur bei
vorheriger Meldung an SR, SL und Gegner fiir 9er Spiel) Wechselmoglichkeit 2xSpieler fiir das
Team das als 9er gemeldet hat, fiir das andere Team gilt die Wechselmdglichkeit entsprechend der
Altersklasse.



Modus fiir C-Junioren:

Zunéchst erfolgt die Mannschaftsmeldung iiber den DFBnet—Meldebogen fiir den 9er Spielbetrieb
fiir die unterste Spielklasse. In den Spielplinen sind ab diesem Zeitpunkt die Mannschaften mit dem
Zusatz ,,(9er)“ gekennzeichnet. Die Mannschaften spielen weiterhin in Konkurrenz, verlieren aber
ab dem Zeitpunkt des Wechsels in den flexiblen Spielbetrieb ihr Aufstiegsrecht.

Bei den C-Junioren wird generell im Modus 9 gegen 9 auf verkiirztem Grof3ifeld und auf
Jugendtore gespielt.

Es muss keine extra Meldung vor dem Spieltag erfolgen.
Wechsel entsprechend der Altersklasse.
Spielfeld

A und B-Junioren

Groffeld

Grofe Breite 45 bis 90 m Lange 90 bis 120m
Strafraum: 16,5 x 40 m

Strafstofmarke: 11 m

Tor: 7,32 x 2,44 m

Tor: 5x2m

A und B-Junioren

verkiirztes GroB3feld zwischen den Strafrdumen
Grofle: Breite 45 bis 90 m Lange 55 bis 90 m
Strafraum: 16,5 x 40 m

Strafstoffmarke: 11 m

Tor: 7,32 x 2,44 m

C-Junioren

verkiirztes Grof3feld zwischen den Strafraumen
GroBe: Breite 45 bis 90 m Lange 55 bis 90 m
Strafraum: 16,5 x 40 m

Strafstoimarke: 9 m

Tor: 5x2m

Bei den A und B-Junioren kann zwischen verkiirztem Groffeld und GroBfeld gewihlt werden.
Die C-Junioren spielen grundsitzlich auf verkiirztem Grof3feld .

Das Spielfeld kann sowohl auf einem Grof3feldplatz als auch auf einem separaten Kleinfeldplatz

( muss vom KVFZ abgenommen sein) aufgebaut werden. Die Lénge der Seitenlinien muss in jedem
Falle die Lange der Torlinie tibertreffen. Mittellinie, Strafraum, Ansto3- und StrafstoBBpunkt sind zu
kennzeichnen. Um "Liniensalat" auf dem FuBballfeld zu vermeiden, sind zusitzliche Markierungen
auf ein Minimum zu begrenzen. Die Spielfeldbegrenzungen und —markierungen kénnen auch durch
Bénder, Flaggen, Stangen, Hiitchen oder andere geeignete Materialien gekennzeichnet werden. Die
Tore miissen so im Boden verankert oder anderweitig befestigt sein, dass ein Umstiirzen in jedem
Fall ausgeschlossen ist. In Freund-schaftsspielen und Vereinsturnieren kann auch auf alternative
Tore (z. B. Handballtore, Minitore, Stangentore) gespielt werden. Mingel am Spielfeld (z. B.
Spielfeldabmessungen) begriinden keinen Anspruch auf einen Einspruch gegen die Spielwertung.



Zahl der Spieler

A-Junioren
siche Modus fir A und B-Junioren.

B-Junioren
sieche Modus fiir A und B-Junioren.

C-Junioren:
Zu jeder Mannschaft gehdren neun Spieler im Norwegermodell auf verkiirztem Grof3feld, jeweils
einschlieBlich Torwart.

Die Spielfdhigkeit der Mannschaften hinsichtlich der Mindestspielerzahl ist in § 59 (10) der
Spielordnung geregelt. Die Verfahrensweise beim Ein- und Auswechseln von Spielern ist in § 56 (6)
der Spielordnung geregelt.

Schiedsrichter
Die Ansetzung von Schiedsrichtern und Assistenten regelt der ausrichtende Verband.

Eine Aufkldrung der SR {iiber den flexiblen Spielbetrieb an Pflichtversammlungen und per Mail.
Die Kennzeichnung der Mannschaften in der Spielplanung, dient auch als Information fiir die SR-
Einteiler. Der Heimverein legt dem jeweils eingeteilten SR vor dem Spiel die
Durchfiihrungsbestimmungen zu dessen Information vor.

Ein/Auswechseln:

Die Anzahl der Auswechselspieler ist auf max. 2 begrenzt. Diese Limitierung gilt nur fiir die in den
flexiblen Spielbetrieb gewechselte Mannschaft im 9er Spiel bei A und B-Junioren. (siehe auch
Modus fiir A und B-Junioren)

Bei den C-Junioren gilt das Wechselkontigent entsprechend der Ak.

Dauer des Spiels
Bei Pflicht- und Freundschaftsspielen richtet sich die Spielzeit nach der Spielordnung, bei Turnieren
nach den Richtlinien fiir Jugend-FuBballturniere (Anhang zur Jugendordnung).

Bleibt bei der jeweiligen AK unverindert.

Beginn und Fortsetzung des Spieles

Aus dem AnstoB3 kann fiir die ausfilhrende Mannschaft nicht direkt ein Tor erzielt werden. Die
Gegenspieler der anstoBenden Mannschaft miissen mindestens 5 m vom Ball entfernt sein, bis der
Ball im Spiel ist.

Abseits
Die Abseitsregel wird angewendet.

Verbotenes Spiel und unsportliches Betragen
Verwarnungen, Spielsperren und Zeitstrafen sind in § 58 der Spielordnung geregelt.

Freistofle

Bei der Ausfiihrung des FreistoBes miissen sich alle Gegenspieler mindestens 5 m vom Ball entfernt
aufhalten bzw. — bei einem indirekten Freisto§ fiir die angreifende Mannschaft im Strafraum in
weniger als 5 m Torentfernung — auf der eigenen Torlinie zwischen den Pfosten stehen.



Strafstof}
Bei der Ausfiihrung des Strafstofles miissen sich die nicht beteiligten Spieler innerhalb des
Spielfeldes, aber auBlerhalb des Strafraumes und mindestens 5 m vom Ball entfernt authalten.

Abstof3

Der Absto3 wird von der 5m Linie innerhalb des Strafraumes ausgefiihrt.

Der AbstoB3, der Abschlag oder der Abwurf des Torwartes diirfen die Hohe der gegeniiberliegenden
Strafraumlinie (Strafraumlinie gedacht beidseitig zu den Seitenauslinien verlangert) direkt
iiberschreiten. Bei Spielen auf verkiirztem Groffeld wird die Abseitsregel angewendet. Aus einem
AbstoB kann fiir die ausfiithrende Mannschaft nicht direkt ein Tor erzielt werden.

Eckstof3
Der Mindestabstand der Gegenspieler vom EckstoBpunkt muss mindestens 5 m betragen.

Wettbewerbe

Als Wettbewerbe sind Meisterschafts- und Pokalspiele, Freundschaftsspiele und Turniere moglich.
Spielbericht:

Der Online-Spielberichtsbogen ist in jedem Fall verpflichtend anzufertigen.

Pokal:

Am Kreispokal konnen Mannschaften, die in den flexiblen Spielbetrieb gewechselt sind, nur
teilnechmen, wenn sie den Pokal Wettbewerb als 11er Mannschaft bestreiten.

Spielberechtigung:
Die SpO gilt entsprechend dem reguldren Spielbetrieb.

Spieldurchfiihrung:

Bei Spielen auf dem verkiirzten Groffeld, gilt eine Mannschaft als angetreten, wenn zum fest
gesetzten Spielbeginn nicht mehr als 2 Spielerinnen/Spieler bis zur vollstindigen Mannschaftsstarke
gemall Wettbewerbsausschreibung fehlen.

Bei Spielen auf verkiirztem Grof3feld, wird das Spiel nicht fortgesetzt, wenn eine der Mannschaften
weniger als die oben angegebene Mindestspielerzahl hat.
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